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捉迷藏

要制作“捉迷藏”活动，我们要完成以下任务：

1、在“图形化编程平台”新建作品；

2、选择、设计合适的角色和舞台背景；

3、编写走向妈妈停在妈妈面前的程序；

4、编写与妈妈聊天的程序；

5、编写妹妹出现并一起聊天的程序；

6、妹妹角色增加按下空格键瞬间移动到小智的效果；

7、编写哥哥角色移动的程序；

8、让妹妹角色重复执行一直追随哥哥



捉迷藏

编程中最基本的三种结构



√

捉迷藏

请观察以下两段代码，判断下列问题是否正确。

①两段代码移动的步数都是一样的？

是（） 否（ ）

②两段代码呈现的动画效果是一样的？

是（） 否（ ）√




